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Has vamos ao que mais interessa, às vencedores das 
diversas categorias, neste evento que consagrou 
UonderFful Cizzy como o melhor jogo de 2020. 
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Jogos novos para o Zx Spectrum ides taques) 
Quarto trimestre de 2020 


DO ultimo trimestre do Spectrum Foi dos melhores de que 
ha memoria. De Facto, os grandes Lancamentos Foram 
guardados para Os tres ultimos meses do ano, que 
coincidiu tambem coma competicao Yandex Retro Games 
Eattle 2020. 

« La Reliquia: um espectacular platformer em tons 
medievais, com musica Ffora-de-serie, tendo alcancado à 
terceiro lugar na categoria de melhor jogo de 
plataformas na competicao GOTY. 

« Hell Yeah: estreia auspiciosa de Andy Precious com um 
puro jogo de accao, trazendo a memoria Aa=itro Harine 
Corps e outros jogós da saudosa Dinamic. Considerado à 
quarto melhor jogo de accao no GOTYr 

- Tuenty Four Hour Parsley People: o sucessor de Cocoa 
and the Time Hachine zuperou todas as expectativas, com 
uma aventura (ftraduzida para Por tuques) em tres partes. 
Considerado à segundo melhor jogo de plataformas no 


GOT. 


- Hire Mare Luca Bordoni Fe 

jogo da Ultimate que nunca c . 
Uma excelente aventura que O 

respectiva categoria na GÓTY. 

- Mr Hair & the Fly segunda parte das aventuras de Hr 
Hair, depois do elogiado The Hair-Raisinag Adventures OF 
Hr. Hair, contemplando um estupendo jogo de 
plataformas, com musica de Pedro Pimenta. 

» MHarzmare: Alienation: um belissimo jogo de 
plataformas, criado por uma reputada equipa rusãa, 
tendo sido à grande vencedor da competicao vandex Retro 
Games Battle 2020 e obtendo à quarto Lugar na categoria 
de melhor jogo do ano e segundo melhor jogo de accao no 
GOTYr. A trazer a memoria a saga de Dan Dare, mas tambem 
Castlevania e Aliens: He 


- Cosmic Payback: não obstante ter ficado “apenas” em 
terceiro Lugar da competicao Yandex Retro Games Battle 
2220, Foi seguramente a maior surpresa. DesenvolLwido 
Por John Connollgy, criou um jogo tecnicamente perfeito, 
com uma jogabilidade excepcional, diano de Figurar na 
galeria dos grandes jogos do Spectrum. Obteve ainda à 
terceiro Lugar nã categoria de melhor jogo do ano e de 
melhor jogo de Ppericia no GOTYr. 

= White Jaguar: Oo jogo que Ficou em segundo Lugar na 
competicao Yandex Retro Games Battle 2020 e em oitavo 
Lugar na categoria de melhor jogo do ano do Goty, vem 
da Ruszsia. Graficamente e um espanto, apenas 
apresentando alauns problemas ao nivel da jogabilidade, 
mas nada que tenha evitado ser muito acarinhado pelo 


pubLico. 


- Wonder Ful Dizzy: o regresso dos Oliver Tuins ao Zx 
Spectrum 2& anos depois de Crystal Kingdom Dizzu, Foi 
coroado de exi to, trazendo uma aventura enorme e 
espectacular, tendo com todo o merito vencido quatro 
categorias da competicao GOTY, entre as quais a de 
melhor aventura e a e melhor jdogo do anos 


- Deltaís Shadow: quase tres anos Foi o tempo que 
demorou a prestigiada equipa de Sanchez a terminar este 
Fabuloso jogo de accaõ, que apenas Ficou atras de 
Wonderful Dizzy na categoria de melhor jogo do ano da 
competicao GÓTY (ganhou a categoria de accaõoi, Alem 
dizso contempla versoes para Spectrum Hex t e Windows. 

. YOy0oCs Great Adventure: podia Ser mais uma aventura 
de Dizzy, mas a personagem do ovo Foi trocado por outra 
mui tão parecida. Hs zsemelhancas sao muitas, mas O jogo e 
Bom tendo alcancado a terceira posicao na categoria de 
melhor aventura, do GÓTY 2020, e posicao de destaque na 
competicao Yandex Retro Games Battle 2020, 

-« HNeadei tal: desenvolvido para o crowudfundina da Crash 
mais recente, e Oo sucessor natural de Tirtalog e Cun 
Carach. E uma aventura epica, que obteve à segundo 
Lugar na categoria de melhor aventura do GOTY 2020, Ee q 
sex to Lugar na categoria de melhor jogo do anã. Foi a 
ultima Surpresa de 2020, tendo saido escassas horas 
antes do ano terminar 
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A comunidade por tuquesa nao cessa de nos surpreender. 
Foi azsim recentemente desenvolvida, por Jorge Hartins 
e Rui Hartins, uma edicao “Regrezso ao Futuro” da 
Famoso jogo Formula One da CRL, que Foi Lancado 
originalmente em 19555. E para comemorar à regresso do 
Grande Circo a Portugal, apõs 2d anos de ausencia, esta 
versao saiu exactamente no dia 2&s de DQutubro, data doa 
Grande Premio no Avtodromo Internacional de Portimao, 
assinalando adequadamente a datas. 


Esta nova HOLD tem 1595 da tinha zido lLancada uma outra, 


tambem da autoria de um portuques, Nuno Pinto), e 
baseada no jogo original de gestão de equipas de 
Formula 2 tum Favorito intemporal dos fas do Spectrum 
recentemente votado como à jogo Spectrum preferido dos 
Portugueses) e mantem todas as suas caracteristicas e 
capacidade de divertimento. 

A HOLD contem a actualização da epoca de Formula 2 de 
2220, bem como algumas melhorias graficas, alias, 
perfeitamente evidentes assim QUE SE carrega o jogo. 
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Li Os seguintes dados relativos a 
epoca 2020 de Formu 


zados 

La Um: 

. Ano (2Gge2ma) 

e Patrocinadores ida epoca de 2020) 

. Pilotos (24 pilotos actuais e lã pilotos Famosos 
antigos) 

e Grandes Premios de 2d2za (pais Ee circuito) 

. Humero de voltas e comprimento dos circuitos 

e Equipas Red Bull, Ferrari, Mercedes, Williams, 
HclLaren e Renault) 

. Sistema de Pontuacçcao (10 pontos para vencedor, 
modo que vigorou de 20053 a 20091 

e dencedores do GP no ano anterior 


. Records de volta em corrida, previos a 29020 
. Nota Por Limitacao do jogo original a 16 Grandes 
Premios, nao Foi incluido o Sakhir Grande Prix que 
decorre nó Bahrain ipenultimo GP desse anos. O 
Bahrain acolheu ainda um outro Grande Premio na 
epoca de 2020. 
Foram tambem efectuadas algumas actualizações graficas, 
nomeadamente: 
. Ecra inicial com novo grafismo 
. Melhorias na visita lateral dos carros icorridal 
. Helhoria no Cirigivel que paira no ceu durante a 
corrida 
. Me Lhorias na vista de topG dos carros (boxes) 
. Helhorias no grafismo das viaturas 
. Revisão grafica das bancadas durante a corrida 
ipess0as, toldos, publicidade) 
. Revisao grafica da boxe e dos mecanicos 
. Nome da HOLD no topo do ecra de carregamento 
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Welcome to Hollywood Foi uma verdadeira "bomba" 
partilhada por Planeta Sinclair, um jogo Feito por 
portugueses (Luis Rolo e Eruno Tabordai, que apesar de 
ter sido terminado e ter uma qualidade muito acima da 
media, nunca chegou a ser oficialmente Lancado. Algumas 
edi toras ainda foram contactadas (CEL e Code Masters, 
Por exemploi, mas no final o jogo acabou Por ficar na 
prateleira por razões relacionadas com o sistema 
multiload. Mais recentemente, e apos mais de ZH anos, 
cCONnSequiu-se chegar a uma copia e disponibilizar o jogo 
pela comunidade, que tem Finalmente oportunidade de ver 
aquilo que perdeu na alturas 

Depois de ze carregar Velcome to Holluguood, e pode ser 
em modo 45H ou 125K, sendo neste ultimo caso todo de 
uma SO VEZ, SOMOS convidados a aceitar Oo cargo de 
produtor de Filmes da Setima Arte. Apos colocarmos o 
nosso nome, escolhemos o tipo de Filme que queremos 
dirigir, entre oito categorias diferentes, desde O 
Drama, ate ao Husical. À partir dai sao-nos dadas 
diversas oPCOES, num enredo muito semelhante a jogos 
como The Biz ou Rock Star Ate Hy Hamster. 

As varias opcoes tem custos diferentes, sendo O segredo 
para O SUCESSO conseguir obter-se um equilibrio entre 
Ds conteudos de cada Filme e O dinheiro gasto, pois a 
bolsa nao e ilimitada. Assim, podemos escolher um 
argumento tipo pe-rapado, escrito por um perfeito 
desconhecido, ou adaptar um best-seller, Claro que este 
ultimo vai gerar melhores resultados, mas Os custos sao 
tambem mui tô SUPEeriores. 

Segue-se a escolha dos 

intervenientes, entre actrizes e Ea 
actores Principais e secundarios, 4 

com um custo proporcional a sua é E VEEK: 4 

fama. Olhando para Os nomes, é 4 

rapidamente Se verifica que são A MONEY: $22so. 000 
quase todos Famosos da epoca em UEEKLY 

que O jogo roi criados Nao Faltam do | ESA Saci 
SEQUEr canas ítroes como rno CENTAGE SCRIPT 
Schuarzenegger ou Bruce Willis. FILMED SO FAR: 6 
Tambem nao podiam faltar as | IHE QUERALL RESULT 
escolhas dos cenarios e guarda- ; SO ntt  iinmim 
roupa das estrelas, erei tos peu 

especiais, Figurantes, duplos Ee m 
banda sonõóra, no fundo todos os EE: 

condimentos que podem fazer de um NO d id 

Filme, um sucesso de bilheteira. 

Apos as escolhas Feitas, e apresentado um resumo das 
opcoes, bem COMO O respectivo custo. Pode-se rever as 
escolhas, mas estando tudo ok, avanca-se para uma nova 
fase. Esta esta relacionada com a rodagem do Filmes 
Assim, semanalmente e durante oito zemanas, o tempo que 
demora a Produzir a nossa obra-prima, e apresentado o 
desempenho dos actores. Normalmente comecam POr ser 
maus, mas existe sempre a possibilidade de se avancar 
com um segundo "take", geralmente melhorando um POUCO a 
prestacao (nem sempre, cuidadol. Sera esta que no Fim 
vai definir osucesso do Filme eze seremos candidatos 
a Um GScar. 


Jogos de NIM 


curiosidade o 
com à 


destinando-se a 
Ô perdedor e aquele 


Como 
Fei tas alternadamente, 


irar uma quantidade de palitos, 


que varia de acordo 


do entre eles, 
tabuleiro, 


iga China, 
nem. Tem 
Jogo a ser estudado 


t 
a 
E 
d 
o palito do 


ta 


Fei ta por Pedro Rqnuetite e que 


a proposta 
nos numeros 2 e 3 do suplemento HicrosePe 


aPareceu no numero Sl. 
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Em 


como cd 
ivamente cria 
calculo e a 
computador 
ta na perfFfei 
ados, tornand 
E ja Se avisa, 
pelo menos Se 


indica 
no entanto este 


O mu 


curiosidade engracada. 
de apresentacao 
Maio de 1984, 
no suplemento de Abril 
ú 
A 
= 
t 
1 
a 


Um a 
antes, 


Listagem 
deixamos apenas 


a Sugestão para 


na 
mas sem duvida que 


O desafio poderia ainda ser 


Fica aqui 
permitindo uma versao para 


computador, 


humano 


iodo, . 
manos"? Este que aqui 


E 
porque não pegar 


essante, 
Õ 


ra o 


E vio O uam 
JCoTanrE 


Quem joga primeiro?(1l=eu/2=tu)L 


u 
E 
r 
1 
Mm 
conjunto. E o 
e Pedro Roquette teve 
cao deste programa 
ter 
de 
Loadina 
mas Funcional. 
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profissi 
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Os programas 
api tals 
tos amadores a e 


Todos estes Ppequen 
divulgando ie mais 

Pokes & Dicas (AC 
incentivaram mui 

pela programacao a nivel 


Insitrucoes para carregamento 


Em Primeiro Lugar deve-se 
carregar a listagem 2 iLinhas Ia 
a 3590). Este Primeiro programa 
vai ser o header do programa 
Nim 

Cepois de inserido no 
computador, deve-se gravar à 
mesmo a partir da Linha la, para 
isso fazendo: 


SAVE CNIMO LINE IB 


Deve-ze depois introduzir a 
Liz tagem maior, tendo em atencao 
que as Letras qUue comporgm o 


string na Linha 20 devem Ser 
introduzidas no modo grafico 
iCaps Shift + 9). Apos toda a 
Liz tagem estar introduzida, 
deve-se entao gravar O programa 
a partir da Linha 9100, Fazendo 
SAVE “HNTIMIO LINE alaa 
Analisando a Listagem, 
Facilmente se percebe que q 
programa encontra-se 
compartimentado de Forma 
bas tante Funcional, sendo os 
assuntos devidamente 
identificados pela Funcao REH. 
Os objectos sao desenhados em 
codigo bkinario, para iszo sendo 
necessario zaber-se Fazer a 
equivalencia entre o codigo 
decimal e binarios. 
Ô passo seguinte e a definicao 
do tabuleiro de jogo, havendo um 
Limi te de sete Linhas te tambem 
sete objectosi. 
Na rotina seguinte e definido 
quem iniciaodogo. Nezte caso 
“EU refere-se ao computador e 
“TU” refere-se a nos (podera ser 
Confuso ao inicio, mas 
rapidamente nos habi tuamos). 


Existe ainda a G0pcCaãao de se jogar 
novamente, como mesmo tabuleiro 
DU com novo. OU ate terminar-se 
O jogo, sendo este Limpo da 
memorias 


Seguem-se as rotinas que definem 
as jogadas feitas, retirando-se 
o numero de objectos 
selecionados por nos e pelo 
computador. 

Finalmente, e ainda antes de ser 
criado o ecra incial, e tambem 
definida a musica, havendo uma 
para quando perdemos, e outra 
para quando somos vencedores. 

O programa Foi criado por Pedro 
Roquette em Haio de 19584, 
contando com a ajuda da Sofia e 
do Andre para Os graficos, tendo 
aparecido no HicrosSePe numero Ss 
desse MESMO MES. 


ur 


Ste 


tr IF x<+1 AND »2 THEN GD TO 
134 == THEN GO TO 1200 


185 FOR n=1 TO b: IF aini=sQ THE 
N LET b6'ni="000": G0 TO 190 

197 LET bUin)ecg(a(n)) 

190 NEXT n 

195 GO TO 1100 

2ss rem Estuda Ganh 
300 Za=ô: 


x =a tn)+ ” » 
io IF AND wy=2 THEN PR 
AT 10,217 ANHASTE, AT 12,21 &ê 


LAsm 1:"Parabens: E 503 

THEN PRINT 

FLASH -1,RT 
RN 

INF A: 

Ear 7,26, INK 1, 


“Outro s09g07 (s/n) "; 


Ear ES(/'5* AND zg8<>"n" THEN 
355 IF Z8="n THEN PRINT “Entao 
deus! o 


 PNPUT "outro 
Assu tico €s2n) *; 
“360 IP ABUSE S AND Ago Sn" T 
60 TO 


s 
S IF 4$='s“ Td Go TO 143 
370 FOR nal TO 
72 FOR m=1 TO > 
375 IF yBín,;n)=" “* THEN GO TO 3 


“Eso NEXT un 

385 LET aftni=n-i 

397 FOR k=1 TO a(n): LET kk=INT 
(RND+10+L): LET ygin,h) =ugikk) 


398 GO TO 3155 
300 DEM Ectualiracão do Tabules 


4D4 PRINT AT 44244,8;" 
405 PRINT AT 4+2+),B+lá-(a 


(4) ,ê 

A Eb jo (rd PRINT g$8(J)(1 TO 31 
“410 ERINT AT 4+2% “REST BR TÉNIS 
isa lil-igi fo), NK 2: BRIGHT 
1: FLaásm 1: PRINT y ERA 4% F 
O aljl+diF) ELASA BRI 
ENT O 

420 PAUSE 100: PRINT AT 4+20+5,5 
elá-taltjl 2) +B 09): É nai TO 
dif: PRINT ”" ",: NEXT 

“24 PRINT AT 4+25),8 ” | 
425 PRINT AT 4.24), B+eid-ta(g)vR 
ão BRENT vs (ui tã fo a t9)) 

430 RETUR 

“99 REM O OS EÃO do Tabuleiro 
sao PRINT AT é INK 5; 
PRPER 

TRE 38; P 

ses PRINT AT 6,. 

"EU: PRI 
AT 8,22;,' 

;8T B 

sos 

a 

AT é, 

RINT AT 2 


R EXT 
S10 PRINT AT : Por” n=1 TO b 
PRINT AT 4+2+4n Betéá-is ini /2)), 
PRINT usíniii TO aimi): NEXT n 
515 FOR n=i TO b: PRINT AT 4444 
Aodes Li mn: NEXT n 


1090 REM cragado co Computa e” 

100 PRINT AT 7.22; INK 4; “Ma 

Se Cm O cninr ar o sé. INK 
FLASH 1; RAT 5,26) 

03 DIM S(37: FOR n=1 fo 3: FOR 
TO b: LET giniad(n)+UVAL dbSI 


=) 
Bj: NEXT m' NEXT n 
QE POR n=1 TO 3: LET dini=cdin 


Pja- 


I=INT. (diniva/42): NEXT n 

1110 FOR n=1 TO 3 

1115 IE asnicoQ THEN GO TO 1160 
1130 NEXT n 


1140 LET ,=INT (RNDe4b)41): IF a 
dei 8o THEN G0 TO 1140 
2248 LET dif=INT eso ad 


21145 LET s(j say 


DIM Pis | POR p= 
th) =3 tm) +VAL bSl),m 

tCRi—LINT chim) /2)54 
STRs him): NEXT mo 

"000" AND 215) <>0 THE 

=0: SO Sr 1175 

ES pai TO t Go TO e 
b$8s f a 117 

NEXT ços ei 

IF hosts) THEN GO TO 1180 

sifeslji-- atjiak: 

$ wy=1: GO SUB ve, 
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teqa = Ptofade 
o 
uT H 


so NEXT. 
1199 REM "Jegada do Jogador” 
jeto PRINT INK 4. FLASH 1; 3 a À 


5» 8, 22; "Mp er INK 
E RT - SR 
1223 ENPUT De que. nã 

7 od j'b OR a(tj) =ê Then “é TO 
1316 INPUT “Ovantos objectos? 
if 
1215 IF difrary) THEN SO TO 12140 
1220 LET aljiszats;i-ditf 


1242 uy=2: G0 SUB ver 
1250 G0 TO 
7009 REM “Tenma de quem perde” 


S910 FOR nz1i TO 3 
eo. BEEP .9S,100-n 
mw 


oaom REED p.-1a 
9825 RETURN 


FOR na41 TO 1 
NEXT nº: NEXT 


S02S REM Parabens a voce” 

9030 BEEP .2,-S: BEEP ,2,-5. BEE 

P .4,-3: BEEP ,4,-S: BEEP ,4,0 

BEEP .4,-1. BEEP ,4,-1 

9040 BEEP .2.-B: BECP .2,-5: BEE 
.&,-S: DEEP ,4,-5:; 4,2 

BEEP .4,0. BEEP ,4,0 

Soso BEEF .2.-5 EP .2,-5 EE 

E tê 7: BEEP .4,4: BEEP ,4,0: BE 

-1. BEEP ,4,- 


EP EE 3 
Sosô” BEEP .2,5: BEER .2,S: 


4,6 aaa 7? BEEP .4,2 “SEer 


9099 REM aIniciatização Geral” 
9100 DORDER >: INK O PA 


T 1,0 
a u 
si2o, : "; 2N 
INK Em ê. 
3156 p + y = "a 
| “INK to “ 
sis BAI E mo : 
siso é SRI NT tra = g á a 
INK &; INK 05* R 
sito PRINT E 
NK 2; INK 07“ » 
Si5a P NT 
mm p cessam mms 
5 PRINT AT 12,9; "vVOGOS DE NIM 
9200 PRINT AT 14,24;“por” 


rt PRINT AT 18 :8/ipédro Roquet 
PR20 PRINT AT 18,9;" (Maio 1984) 
9230 PAUSE s00. RUN 


Desenhar, 


Poesia e Afundar o Navio 


Alem dos jogos de NIM, à suplemento numero cd do 
HicroSere trazia mais tres programas. O primeiro u 
simples programa de desenho, que com as teclas do 
cursor, permite ir triscando” à ecras 
1 REM “Decenharcocdale x FHogdl 
S LET ag=]"".0 LET a=127: LET b=ã?7 
là IF INKRErvãe>0" THEN LET af=INKErd 
2à LET b=b+lag=]07"01)- (ah=]06"0] 
SQ LET aza+r+tlah=080)- (ah=]050) 
dg IF a=2565 OR a=ô THEN LET a=AES (a-255) 
2 IF b=176 OR b=0 THEN LET b=AES (b-1751 
EQ PLOT a,b: GO TO IB 
Ô segundo programa e tambem bastante simples, 
permitindo preencher Oo ecra com poesia tou alga 
semelhante a isso). 
1 REM “Poesia” 
5 RANDOMIZE 
là PORE 253692,-1 
Sa IF RND:>.7?7 THEN GO TO va 
dg FOR j=1 TO RND+xS 
sa PRINT 
EB NEXT d 
0 LET af=" e 
75 RESTORE 
o FOR a=1 TO RND+x12 
ad READ bã 
lãa NEXT a 
1190 LET x=LEM ag: LET Uu=LEMN b& 
l2y IF afix-l)=bã (y-]l) THEN GO TO 75 
150 IF x+9>:=352 THEN GO TO 168 
liQ LET af=ab+rbã 
132 GO TO va 
180 PRINT ag 
1l7a GO TO Ia 
2a DATA “TRISTE C,oºLEMEBRO CLoeDIiSTANTE C,rSALUDADE 
aluna 
219 CATA “DOR “,oºcHORO C,"SOMENTE “,ºDESEJO 
22a DATA “SOLITARIO CA4eARDOR “,ºDEPOIS 
Finalmente o terceiro programa e um simples calcul 
trajectoria de um projectito. No entanto este proagr 
parece necessitar de algumas COrrecioes, ou pelo m 
aparenta estar incompleto. 
1 PRINT AT d,8; CAFUNDAR O HAUTO” 
2) LET t=15+ (1+RND) 
Sa PRINT AT 21,0; INK 5; INUERSE 14" 
Lã PRINT AT 2a, t-2, INK 14" “og 
sa INPUT “ELEVUACAO= "ie 
EQ PRINT AT 5,0; CELEUACAHO= “ie 
2 INPUT “UELOCICADE INICIAL= íCiw 
So PRINT º“MELÓOCICADE INICIAL= Ciw 
aQ LET a=v$x0C0S (PIze-r1a0) 
lda LET b=v$x5IN IiPIze-Iiad) 
110 FOR j=0 TO b:16 STEP Ss 
1153 LET c=.B1%lbxji-lBEj+dl 
1280 IF ax+ijr:6200 THEN GO TO Iaa 
1350 IF cridã THEN GO TO IFa 
lia INK & 
150 PLOT .«.Bdsarj,dac+õã 
189 BEER ; 205, c+I1a 
173 NEXT 
150 IF ABS taxb:35200-t) «5 THEN GO TO 218 
150 PRINT AT lã, 2a, CERROUL 
2a STOP 
210 FOR 4j=0 TO 15 
22) PRINT AT 2o-jot-2;Caluglul": BEEP ,.3,6-G+j5 
230 NEXT j 
Tal como os restantes programas cujas Listagens aq 
deixamos, quem quizer o ficheiro, basta solicitar 


email. 


Mm 


Hpos a rodagem do Filme, entra a fase da edicao e pos- 
producao, novamente com escolhas para serem feitas & 
que vao influenciar o resultado Final. Hao Falta tambem 
a publicidade e promocao, elementos sempre fundamentais 
para se obter receitas de bilheteira que evitem que 
entremos em bancarrota. 
Para culminar, e mostrada uma pequena review do nosso 
Filme retirado das paginas do jornal diariã. Quanto 
mais qualidade este tiver, melhor as reviews, 
obviamente, no entanto e necessario nao descurar os 
gas tos. Se optarmos por tudo do bom e do melhor, por 
mui to que O Filme seja uma obra-prima da Setima Arte, 
nao havera dinheiro para se repetir a brincadeiras 
Has O jogo não termina com a 
estreia. O mais aguardado na 
Setima Arte e sempre a cerimonia 
da entrega dos oscares e claro 
que nao podia aqui Faltar. Essa 
comeca com a nomeacao dos 
candidatos a cada uma das 
categorias, entre os quais a 
actriz e actor principais e 
secundarios, melhor Filme e 
melhor realizador, sendo depois 
apresentado o vencedor com toda a 
pompa e circunstancia, isto e, 
com uma melodia especial, 
Para Finalizar, Ficamos a zgaber se à nosso Filme gerou 
recei tas =uFficientes para cobrir os custos, permitindo 
nova temporada, ou se tivemos mais olhos que barriga e 
nao correspondemos as expectativas do publico, Levando 
a Falencia a empresa e acabando prematuramente a nossa 
carreira de realizador de cinemas 
Um dos aspectos mais Fortes do jogo e a qualidade 
grafica. Os ecras sao brilhantes e em grande numero. 
Uma boa parte da memoria tera sido gasta seguramente 
nesta vertente, Limi tando um POUCO as outras opcoes. E 
um POUCO como Oo referido Rock Star Ate Hy Hamster, jogo 
amado Por mui tos, odiado Por uns poucos, mas Oo Facto e 
que continua a ser um classico e que ningueli SE ESQUECE 
das caricaturas Feitas, nem dos nomes dos personagens, 
bem como de um zcentido de humor bastante refinado. 
Este jogo tem tambem uma enorme vantagem: o tempo gas to 
ate se encerrar a temporada. Normalmente os jogos de 
estrategia afastam mui ta gente, em primeiro Lugar pela 
complexidade inerente, mas tambem pelo tempo que 
geralmente Ee nNhecessario para apreender os seus 
conceitos e mecanica e chegar-se ao Fim. Mada disso 
acontece aqui, rapidamente se entra no enredo do Filme 
E em POUCO mais de 15 minutos encerra-se uma temporadas 
Velcome to Hollyuyoocd e assim Uma enorme surpresa, um 
dos mais bem quardados segredos da cena do Spectrum em 
Portugal, Parece incrivel como um jogo com esta 
qualidade passou despercebido em todo o Lado. Nao 
encontramos uma unica referencia em jornais da epoca, 
pelo que mais importancia tem esta descoberta. Has alem 
disso, O jogo e bom, muito acima do que se Ffaziana 
altura nho nosso pais, envolvendo-nos de tal modo que 
dificilmente paramos. 
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Jogos emblematicos por tuqueses iparte 3) 


Pos O Primeiro periodo dourado do Spectrum, concluido 
em 19953, existiu um hiato de muitos anos onde poucos 
jogos para o Spectrum Foram desenvolvidos. Nao e assim 
de estranhar que apenas em 200ã tenham comecado a 
surgir novamente jogos nacionais. 


Quebra-Cabecas 
Hutor: Jorge Soares 
Ano: 2005 

Genero: puzzle 


Este jogo, criado por dorge 
Soares em 22905, numa colaboracao 
entre a Base Binaria eo 


Universo Spectrum idurante 

mui tos anos, a mais conhecida 
pagina nacional dedicada ão Zx 
Spectrumi, recriaoum tabuleiro 
com varias Pecas, tendo à 
jogador que conseguir retirar a 
peca azul pela parte inferior do 
mesmos 

2x Striker 

Hutor: Maldir 

Ano: 2013 

Genero: accaú 

Ho terceiro jogo, Ualdir tornou- 
se deFini tivamente conhecido na 
comunidade. Tendo Zx Striker uma 
tematica completamente diferente 
da dos anteriores, mas Oo facto 
de permitir ate 16 jogadores em 
simultaneo e ser mui to simples, 
confere-lhe uma grande dose de 
emotividade,. O objetivo e apenas 
Um: marcarmos mais golos que q 
nosso adversario 


Ex truder 

Autor: Rui Hartins 
Ano: Fols 

Genero: Accao 


Jogo criado por Rui Martina, 
Programador de quem Falamos 
noutra parte do Fanzine Formula 
ne MODO, Foi baseado em Magical 
Erop IT, tendo entrado na 


competicao Zx-Dev Conversions. O 
objectivo e eliminar as bolhas 
que estão na parte superior do 
tabuleiro, tendo que as empilhar 
verticalmente em grupos de tres 
com a mesma Cora 

Uarina 


Autor: Espectroteam 
Ano: 2015 
Genero: Accao 


Uarina, inspirado em Ravina 
Marco & Tito), teve amplo 
destaque no fanzine anterior. 
Foi desenvolvido pelo colectivo 
Espectroteam, de Planeta 
Sinclair, tendo sido cover tape 
da revista Espectro. O jogo 
coloca-nos no papel de Gina, a 
Uarina da Nazare, que tem que 
conquistar à coracao te algo 
mais) do seu amado Liborio. 
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E com esta tercei 
alguns dos jogos 
promessai. Foram 
demonstrando que 
Programadores de 
estrangeiros. Uer 
sabe algum candid 


Laetitia 

Hutor: Jaime Grilo 
Ano: 2019 

Genero: aventura 


Aventura epica em quatro partes, 
que relata as aventuras e 


ha, que tem que ajudar a 
a a criar uma pócao 
capaz de derro 
a. Mistura dive 
desde o vuldga 
as, ate ão ti 
momentos tra 
classico Cau 


EmThogshao 
m3-nia uol 


ta 
rs 
r 
ro 
ZE 
Ld 


Ih 
os 
qa 


Hutor: Filipe Meiga 
Ano: 2020 
Genero: plataformas 


Tambem ja demos amplo d 
este jogo, ou nao tive 
criado pelo Filipe Mei 
mbros de Planeta Sin 
aborador das revist 
eCctro e Jogos Bo. F 
1 

i 


tm ti 
+ 


O du ma ti 
= 
H 


ma que Foi Lancado 
ca este belissimo 
ta Formas, trazendo 
5 Covers tapes celebri 
pelas revistas britani 
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P 
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Reztless Andre 
Hutor: Jaime Grilo 
Ano: 2020 

Genero: accao 


Com tantos e tão bon 
criados pelo Jaime G 
dificil e escolher 
se destacam. Assim, 
Andre mete-nos no p 
Leao, que ao Longo 


Er as mnoegdas 
sas que des cui 
deixadas nos 


vim p-tim—. 


Hgente Azul 

Autor: Jose Silva e Jaime Grilo 
Ano: 2221 

Genero: plataformas 


PÓ ultimo dos jogos que 


destacamos e muito recente, mas 


epresenta a estreia de Jose 
ilva, que em conjunto com Jaime 
rito, desenvolveu um jogo 
mpLamente elogiado pela 
omunidade. Assumimos o papel de 
m agente secreto, que ao Longo 
E 29) niveis tem que resgatar os 
eFfens, acompanhando-os em 
eguranca ate a viatura de 

eSqa te. 

Es. terminamos a ronda por 

esSes mais emblematicos fe Uma 
Os diversos estilos, 

no nosso pais existem 

de, que nada Ficam atras dos 
que Oo aNho de 2021 no traz, quem 
GOT 
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Link: 


aos videos no seguinte 


Podem aceder 


http=:**Loadzk.Com-videoss 


Her chandising 


Ao] 


T-shirt 14 Pólo Am, 15 Porta-chaves 5 
Limitado a + 7 
Am) 145 "Amigos do Museu” Ar 3,75 


Autocolante 2 Armdã 1,5 
Casaco capuz 30 Autocolante Holográfico «4 
Am EO Autocolante de Vidro 3 


Crachá 4 Garrafa 12 Caneca 12 
AE A E 


Bordado Horizontal 4 


Caderno A4 10 Cademo AS Infinity 16 Tapete Rato 10 
Am E 


Caderno AS 8 Bordado Vertical 4 


Todos os artigos apresentados nesta folha são maquetes. 
Para consulta de fotos reais, detalhe dos artigos e realização de encomendas: 


www.loadzx.com/shop 


Ajude o Museu a continuar a sua missão. Todo o cinheiro gerado com o Merchandising é reinvestido no Museu. Artigos sem stock serão enviados por correio - portes gratuitos dentro de Portugal Continental em encomendas >= 20€) 
Amã 


Desconto de 25% em todos os artigos para “Amigos do Museu” (exceto Caderno AS InfinityBook ) 
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H= Primeiras editoras portuguesas: LOG 


Mui to se especula sobre quais poderao ter sido os 
Primeiros programas por tuqueses desenvolvidos para Os 


computadores da Sinclair. Obviamente qUe, Se nos 
estivermos a referir a programas que nao tenham entrado 
no circuito comercial, sera praticamente impossivel 
identiFfica-los. Acreditamos que tera havido mui tos 
curiosos a iniciarem-se na arte da Programacao, 
elaborando pequenos utilitarios e jogos para o Zxãl em 
159582, se nao antes. No entanto, quando levamos em Linha 
de conta apenas os programas que tiveram edicao Fisica 
em cassete, a tarefa Fica umpoUuUCO mais Facilitada, 

mui to por Forca de uma revista que surgiu em IlO9S2, a 
Clube Zão0, que Listava mensalmente os novos Lancamentos 


em Portugal, 


Da enorme Lista de titulos em portugues que aparece na 
revista, conseguimos preservar uma boa partie deles, E 
a Launs destes Foram Lancados pela LOG, editora 


Portuense que tambem tinha Ligacoes ao Clube ZãB, 
Alias, na revista aparecem Listagens de programas 
criados pela LOG, como e o caso de Facturas, um 
Utilitario criado em Abril de 1952 to registo mais 
antigo que ze conhece desta editora), ou de um dos 
primeiros jogos portugueses conhecidos a surgir para a 
Zxã81: L.A,.5S.E.R., de Setembro de 1982. E um shoot em up 
mui tô basico, como a maior parte dos jogos 
desenvolvidos para este computador, mas que nao deixa 
de ser um marco na historia dos videojogos nacionais, 
mesmo nao existindo registo de que Oo mesmo tenha tido 
edicao Fisica em cassete. 

O ano de 19552 Foi repleto de Lancamentos para a LOG, 
Haioritariamente, Lancou pequenos utilitarios 
desenvolvidos para o ZXã8l, que visavam apoiar a gestão 
das micro e Pequenas empresas, e que partilhavam a 
mesma base em termos de codigo de programacaõ, O que E 
natural. Era importante rentabilizar o trabalho 
efectuado e às Programadores portugueses não abundawam 
no mercado. Nao e assim de estranhar que à maiúria dos 
Primeiros programas sejdgam mui to semelhantes, partindo 
de uma base de dados comum que permitia criar os 
diferentes produtos, pessoas ou documentos, 
possibilitando depois aos utilizadores fazerem a gestao 
da informacao. Alguns destes programas deram origem, 
mais tarde, à verS0oes para o Zx Spectrum. 

Podem existir mais programas Lancados pela LOG nezse 
periodo, ate porque existem mui tos titulos em por tugques 
identificados na revista Clube ca mas, como nao se 
conhece a Eua origem ipúderao ser adapitacoes ou 
traducocoes de Programas estrangeiros), optou-se por 
nao às considerar neste artigo. Nó entanto, Os 
seguintes programas entraram seguramente no circuito 
comercial em 1952: Analise de Investimentos; Analise de 
Uendas, que permitia a gestao de 200 produtos em 
simultaneo; Caixa, com a versao l16K a permitir ate SOB 
Lancamentos; Calculo de Porticos;, Estatistica, Ficheiro 
de Contas Bancarias, com a versao de I1l6Kk a permitir a 
gestão de 15 contas em simultaneo; Ficheiro de Conta 
Corrente, com versoes de 16kK, S2k e 45Bk, permitindo 
respetivamente a gestão de 28, SO e ldd contas de 
clientes, PERT-CPM, dois programas independentes 
selecionados atraves de um menu inicial; Resumo de 
Facturas, com versoes de I16k, S2k e 45k, aumentando o 
numero de documentos possiveis de serem emitidos 
consoante a memoria expandida utilizada; Salariõs, com 
versões de 16K e S2k, contemplando a gestão de 282 e lAB 
empregados, respetivamente, e Stock de Produtos. 

Como curiosidade, e tambem em 1952 que e lLancado 
Calculo de Porticos para à EZX Spectrum, que vinha 
acompanhado de um ex tenso manual com gli paginas 
dactilograrfadas, incluindo uma Listagem com uma segunda 
versao do mesmo programa. Que se saiba, e caso unico na 
ex tenso catalogo da LOG, apezar de existirem pequenas 
manvais para alguns dos outros programas. 
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O prestigio da LOG era grande nestes Primeiros tempos 
do Spectrum, tendo os seus Lancamentos alcancado ampla 
distribuicao nacional atraves da Landry e, mais tarde, 
atraves da Propria Timex. Assim, POr vezes as lombadas 
das cassetes tinham o Logotipo da LOG, mas tambem De 
encontram mui tas apenas com o logotipo da Landryg. 
1985 Foi Oo ano de viragem para a LOG, que apostou entao 
definitivamente no mercado do ZX Spectrum, computador 
com grande crescimento no nosso pais na altura, 
abtdicando do ZX&81. Alias, O mesmo Se Passou com a 
revista Clube Z80, que aôós POUCOS Fói substituindo as 
Listagens de programas para O ZX81 POr Programas para o 
EX SPECctrum. 
E tambem neste ano que a LOG se dedica a alguma 
pirataria, Lancando varias compilações no mercado com 
inumeros Jj0O90S5S, à Mmaiúria type-ins de revistas 
inglesas. Uma destas compilacoes continha 2& jogos, 
numero manifestamente exagerado para uma simples fita, 
apenas possivel Porque a Mmaiúria eram programas 
bas tante curtos e Pouco interessantes. Hesmo assim, 
podera ter Lancado alguns 40905 Originais incluidos em 
Cassetes com dois jogos (um de cada Lado). Realcamos O 
aparentemente, Pois nao existe qualquer garantia de que 
ES tes 40905 zejamh efetivamente Originais, & nei mesmo 
uma posterior analise do codigo-Ffonte se revelou 
conclusiva nesta materias 
Oz restantes programas lLancados em 1985 para à EZX 
Spectrum sao Utilitarios OU educativos, revelando uma 
orientacçao Logica para O mercado empresarial e 
estudantil, que no fundo estava de acordo com as ideias 
ihiciais de Sir Clive Sinclair acerca das aplicações 
deste computador. Conhecem-se os seguintes Programas, a 
maior parte deles ja preservado digitalmente, embora 
possam existir mais alguns, pelas razões referidas 
anteriormente: Alemao; Analise de investimentos; 
Analise estatistica; Biblioteca; Contas Correntes SF; 
Equacões da Recta; Estatistica; Geometria Descritiva; 
Indice BibliograFfico; Inventario Permanente, tambem 
conhecido como Spec-6; Logica; Stocks SP; Matrizes; 
PERT+CPM, sendo este uma evolucao da versao existente 
para à ZX&81. 
Desconhece-se O autor (lou autores) da maior parte 
destes Programas. Ho entanto, Equacões da recta, Logica 
e TransFormacões Geometricas, Lancados em 1984, Foram 
desenvolvidos pelo Pror. Aurelio Fernandes, que na sua 
pagina na Monius refere mais programas desenvolvidos 
Por si para à EZX Spectrum. 
Finalmente, em 1984 da-sze O declinio da LOG, que coloca 
no mercado menos programas, estando apenas preservados 
digitalmente o ja referido TransFformacõoes Geometricas, 
mas tambem Contabilidade II - POC, Estruturas, Ingles e 
Frances. A partir dai, deixou de ze ouvir Falar nesta 
empresa, que tera abandonado definitivamente O mercado 
do ZX Spectrum em 1955, apenas se conhecendo nesse ano 
O Lancamento do Programa Horses. 
-s 
po 
OPCOES 
1 - ABRIR UMA FICHA 

ke Ê 2 - CONSULTAR O FICHEIRO 

E É 8 3 -— EFECTUAR UM LANCAMENTO 

Es RÉUS 4 - GRAVAR O PROGRAMA 
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Cominques da Silva 


Cominaques da Silva e O mentor da AvlisorF 
recUuUperamos inumeros programas que tinha 
nos anos Sa, E depois de à termos encont 
Sociais, retomou o gosto pela programaca 
Lancado de uma assentada quatro programas 
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Em Setembro de 2020 terminou Desdobramento do TotolLoto, 
D Unico programa que nao havia sido recuperad mas do 
Õ 
E 
PE 


ado, 
qual ainda tinha a Listagem. Tal como onome indica, 
permite o desdobramento de Id numeros do totaloto, 
escolhidos entre 2a dá, em 19 apostas simples, gerando 
a possibilidade de acerto de tres, quatro e Or VEZES 
ate Cinco numeros. 
Passado poucos meses, em Dezembro, criou Batalha Naval, 
tendo algumas particularidades interessantes. Hezsimh, a 
nãõssa Frota e constituida por um porta-aviDes, Um 
cruzador, dois destrogers e cinco submarinos. O nosso 
adversario, o computador, igualmente. Quem primeiro 
conseguir afundar a Frota inimiga, VENCE o desafios 
b 
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SPECTRUMBES 
TIRO- ACERTO-(T) 
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UMA TECLA PARA CONTINUAR 
E apenas um mes depois idaneiro 202), da em pLeno 
periodo de confinamento, surge o Jogo do Caca-Palavra, 
apresentando mais um desafio bem ao seu estilos. A 
ideia, tal como se pode ver nas insírucoes que 
acompanham Oo inicio do jogo, e descobrir na tabuleiro 
as palavras que se encontram doa Lado esquerdo. Podem 
estar na horizontal, vertical, diagonal, e ate 
invertidas. 
Hais recentemente surgiu o seu novo trabalho, O Tesouro 
dos Templarios, uma mini-aventura, onde, de Forma 
Ludica, aprendemos mais qualquer coiza sobre esta 
impor tante Ordem Militar. O objectivo e encontrar o 
tesouro que se encontra escondido no tabuleiro, no 
menor numero de dogadas. Has e necessario cuidado com 
as bombas, pois retiram vidas e aumentam o numero de 
Jogadas. Por outro Lado, se encontrarmos as mensagens 
alem de diminuir onumero de jogadas, contribui para 
aumentar os nossos conhecimentos sobre os Templarios. 


SANTORGRARL 


CHIQUMDOND 


O TESOURO DOS TEMPLÁRIOS 
By AvVLISOFT 2021 
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No proximo numero 


Mamos ser sinceros, com tanta coisa a acontecer nestes 
ultimos tempos, ainda nao comecamos sequer a pensar no 


proximo numero. Saira provavelmente proximo de meio do 
ano, mas, como sabem, nao existe uma data pre-deFfinidas 
E assim vamos continuar a trabalhar, uma vez que este e 
um projecto sem Fins Lucrativos, Fei to apenas pelo 
prazer de oferecermos algo a comunidade, e que tem que 
ser complementado com todas as outras coisas que temos 
em maos. Comprometermo-nos com uma data especifica iria 
criar uma pressao desnecessaria, inibindo-nos de criar 
conteudos que achamos relevantes. 

Gos tariamos tambem de sentir o feedback da comunidade, 
para isso convidamo-vos a ESCreverem-nos e a visitar o 
ELlogue de Planeta Sinclair fendereço mais abaixol. 
Podemos assim tentar adaptar os conteudos do Fanzine 
aos gos tos da comunidade. 

De qualquer Forma, no proximo numero continuaremos a 
dar-vosz os “Cromos Astor Software e Falar um POUCO 
sobre o que mais de relevante tem acontecido no 
panorama portugues do Spectrum, não esquecendo os jogos 
novos que achamos que devem ser destacados. Sim, o dx 
Spectrum esta mui to Longe de estar morto, O que Se 
comprova Facilmente quando se descobre que apenas em 


2220 Foram criados cerca de 2538 novas jogos. 


http=::+planetasinclair.blLogspot.coms 


planeta.sinclairêgmai lo. com 


http=:“*Loadzk. com 
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